НОРМАТИВНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ ПО СОБЕСЕДОВАНИЮ
Для лиц, имеющих право сдавать вступительные испытания, проводимые вузом самостоятельно и поступающих на направление подготовки 
49.03.01 «Физическая культура», специализация «Теория и методика компьютерного спорта (киберспорта)»
Порядок проведения экзамена

Собеседование проводится в устно-письменной форме и является одной из форм проверки теоретических знаний по избранному виду спорта. Экзамен включает в себя 10 вопросов в открытой форме, на которые абитуриент отвечает в письменной форме. После завершения данной работы, абитуриент сдает экзаменационный лист члену комиссии и проходит с ним устное собеседование. 
Объемные требования
Собеседование включает в себя 10 вопросов по следующим темам:

1. История компьютерного спорта;

2. Компьютерный спорт в международном спортивном движении;

3. Организация и правила проведения соревнований по компьютерному  спорту (на примере избранной дисциплины);

4. Особенности настройки программного обеспечения в избранной дисциплине компьютерного спорта;

5. Особенности тактики в избранной дисциплине компьютерного спорта;

6. Читерство в компьютерном спорте;

7. Основы общей и специальной физической подготовки (ОФП) в  компьютерном спорте;

8. Медико-биологические основы компьютерного спорта;
9. Физика в компьютерных играх;
10.  Психологические особенности киберспортсменов в избранной дисциплине компьютерного спорта;

Критерии оценивания собеседования
номера вопросов
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	Количество баллов за каждый ответ
	Оценивание результатов

	0
	Отсутствие ответа на вопрос

	1-3
	Низкий уровень знаний по тематике вопроса

	4-6
	Средний уровень теоретической подготовки по тематике вопроса, поверхностные знания

	7-9
	Высокий уровень знаний по тематике вопроса

	10
	Полный, развернутый ответ,  очень высокий уровень знаний по тематике вопроса


