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ПОЛОЖЕНИЕ 
о проведении третьего чемпионата РГУФКСМиТ по киберспорту (Counter-Strike 1.6) между командами студентов, преподавателей и сотрудников структурных подразделений университета

1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ
 

Чемпионат РГУФКСМиТ по киберспорту (Counter-Strike 1.6) между командами студентов, преподавателей и сотрудников структурных подразделений университета проводится с целью отбора кандидатов в сборную команду РГУФКСМиТ для дальнейшего участия на московских  межвузовских соревнованиях, а также с целью изучения и продвижения быстроразвивающегося компьютерного спорта в РГУФКСМиТ. 
Задачи:

- изучение нового социального явления в спорте, связанного с использованием игровых, информационных и коммуникационных технологий среди студентов;
- приобретение опыта участия студентов в соревнованиях по компьютерному спорту,
- развитие тактического и стратегического мышления у студентов в условиях напряженной психической деятельности,

- приобретение опыта организации, проведения и судейства соревнований;

- определение победителей и призеров в  соревнованиях.
  

2.    РУКОВОДСТВО ПРОВЕДЕНИЕМ СОРЕВНОВАНИЙ
 
2.1. Общее руководство подготовкой и проведением соревнований осуществляет Российский государственный университет физической культуры, спорта, молодёжи и туризма (РГУФКСМиТ), непосредственное руководство - кафедра информационных технологий (далее кафедра ИТ).
2.2. Состав оргкомитета соревнований: 
2.2.1. Руководитель: Новоселов Михаил Алексеевич (зав.кафедрой ИТ),

2.2.2. Зам.руководителя: Гацунаев Александр Николаевич (ст.преподаватель кафедры ИТ)
2.2.3. Члены оргкомитета:
- Луговой Сергей Игоревич  (зав.лабораторией кафедры ИТ),

- Сырко Марина Сергеевна (преподаватель  кафедры ИТ),
- Скурындин Даниил Викторович (лаборант кафедры ИТ)

2.3. Состав судейской коллегии: 

2.3.1. Главный судья – Гацунаев Александр Николаевич,
2.3.2. Зам. главного судьи – Филатов Сергей Иванович,
2.3.3. Секретарь - Луговой Сергей Игоревич,

2.3.4. Судьи:

- Сырко Марина Сергеевна,

- Пирогов Вячеслав Александрович.
  
3.     СРОКИ И МЕСТО ПРОВЕДЕНИЯ СОРЕВНОВАНИЯ
 
3.1. Соревнования проводятся  23-25 апреля 2012 г. (с 16-30)
3.2. Адрес и место проведения: РГУФКМСиТ, 2 этаж административного корпуса ауд. 209,210
 
4. УСЛОВИЯ ПРОВЕДЕНИЯ СОРЕВНОВАНИЯ
4.1. Вид соревнований:  командный.                                                       
4.2. Ранг соревнований: чемпионат. 

4.3. Масштаб соревнований:  внутривузовский.
5. УЧАСТНИКИ СОРЕВНОВАНИЯ
5.1. Команды  сформированы из студентов, преподавателей и сотрудников структурных подразделений РГУФКСМиТ (окончательное решение по участию команд в соревнованиях принимает Орг.комитет и Судейская коллегия). Во встрече принимает участие до 10 команд.
5.2. К участию в соревнованиях допускается команда структурного подразделения вуза, состоящая из студентов, сотрудников и преподавателей РГУФКСМиТ, любого пола,  любой спортивной квалификации в количестве 5 человек (но не менее 3-х участников). Каждый участник команды имеет при себе пропуск в РГУФКСМиТ или студенческий билет и предъявляет его при регистрации. В виду исключения в соревнованиях за команду кафедры информационных технологий могут принимать участие организаторы соревнований, являющиеся сотрудниками и преподавателями кафедры ИТ.
5.3. Благотворительный взнос за участие в соревнованиях составляет 500 рублей с команды (60% идет на награждение победителей и призеров, 40 % - на организацию соревнований).
6. ПРОГРАММА СОРЕВНОВАНИЯ 
                1 день соревнований
	Время 
	Мероприятие

	16.30 – 17.00
	Регистрация, жеребьевка

	17.00.- 17.10 
	Церемония открытия 

	17-10.- 20.00 
	Групповые игры 


                      2 день соревнований
	Время 
	Мероприятие

	16.30-20.00
	Групповые игры


                                3 день соревнований

	Время 
	Мероприятие

	16.30-20.00
	Финальные игры, награждение


В зависимости от количества участников программа может быть изменена.
7.    ОПРЕДЕЛЕНИЕ ПОБЕДИТЕЛЕЙ
7.1.Определение результатов производится согласно «Правилам игры в Counter-Strike 1.6», опубликованных по адресу:

http://it.sportedu.ru/sites/it.sportedu.ru/files/r1_0.doc
8.    ФИНАНСИРОВАНИЕ
8.1. Финансирование соревнований осуществляется за счет благотворительных взносов участников, а также привлеченных средств. 
9.    НАГРАЖДЕНИЕ
 9.1.  I место – кубок, грамота и плюс 50 % от денежных благотворительных взносов на награждение,
9.2. II место – грамота и плюс 30 % от денежных благотворительных взносов на награждение,
9.3. III место - грамота и плюс 20 % от денежных благотворительных взносов на награждение.  

 10.      ОБЕСПЕЧЕНИЕ БЕЗОПАСНОСТИ УЧАСТНИКОВ И ЗРИТЕЛЕЙ 
10.1. Соревнование проводится в помещении РГУФКСМиТ, отвечающем требованиям соответствующих нормативных правовых актов, действующих на территории Российской Федерации и направленных на обеспечение общественного порядка и безопасности участников и зрителей.

10.2. Ответственные исполнители: оргкомитет соревнования и главный судья соревнований. 

11. ОБЯЗАННОСТИ  ОРГАНИЗАТОРОВ 
11.1 ОРГАНИЗАТОРЫ СОРЕВНОВАНИЯ  отвечают:
— за предоставление   судей и главной судейской коллегии;

— за предоставление   наградной атрибутики;

— за предоставление   технического персонала, обеспечивающего обслуживание соревнования;
— за проведение заявочной кампании;

— за предоставление необходимого оборудования;

— за обеспечение работы главной судейской коллегии и судей;

— за организацию спортивно-информационного обеспечения;

— за предоставление площадки для проведения соревнований;

— за предоставление необходимого звукового оборудования;
12. ПОРЯДОК И СРОКИ ПОДАЧИ ЗАЯВОК

12.1. Предварительные заявки на участие в соревновании подаются  в оргкомитет  не позднее 23 апреля 12 часов  на E-mail: int@sportedu.ru  (образец заявки прилагается). 

Скурындин Даниил Викторович (8 963 600 82 76)
 ЗАЯВКА

Для участия во третьем чемпионате РГУФКСМиТ по киберспорту (Counter-Strike 1.6) между командами студентов, преподавателей и сотрудников структурных подразделений Университета

1. Наименование структурного подразделения: ___________________________________________
2. Фамилия имя отчество участников:

	№
	Фамилия
	Имя
	Отчество
	Никнейм
	Год рождения

	1
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	

	4
	
	
	
	
	

	5
	
	
	
	
	

	6
	(Запасной, если есть)
	
	
	
	


Примечания.   1. Буквой “К” отмечается капитан команды.
2. Каждый участник при регистрации предъявляет пропуск в РГУФКСМиТ или студенческий билет.
3. Во время игры Никнейм не меняется.
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